
サンプルシナリオ『貴族の指輪』

■シナリオタイプ…ダンジョン
■難易度…PC１レベル用（１～３人最適）
■補足…冒険回数０回の最初の冒険用

目的…指輪を取り戻すこと

開始…貴族の使者が宿屋にやって来る

概要…街の貴族、エドワード・ウェイランの指輪が何者
かに盗まれました。彼の使者が指輪を取り戻すように依
頼に来ます。報酬は前金が金貨３枚、成功報酬が宝

石１つと金貨２枚です。また、取り戻した指輪を交換し
ようとすると兵隊に連行されます。

登場キャラクター&モンスター
■エドワード・ウェイラン＜一般人、レベル５＞
貴族、盗まれた指輪を取り戻すため、PC達に使者を送る、彼の屋

敷に会いに行くと、【回復薬】を１個譲ってくれる
■ロット・ウォール＜メイジ、レベル３＞
貴族の使者、盗まれた指輪が昔、王から譲られた大切なものであ

る事をPC達に話し、取り戻してくれる様に依頼する
■ゲーノ・マッケル＜シーフ、レベル２＞
指輪を盗んで洞窟に逃げ込む、そこでトロルに襲われ絶命、PCは

彼の残したベルトポーチから、指輪を見つける事になる
■ビル・ピント＜シーフ、レベル１＞
宿屋の客、依頼があった次の日、宿屋でお酒を飲んでいる

■トロル(D)…ゲーノの残した遺留品の周りをうろついている、ゲー
ノ自体は消化済み、PC達を見て、おいしそうだな、と思う

ドラゴンキャッスル 汎用ファンタジー RPG

情報１(ロット…依頼事、教えられる)
盗んだのはシーフらしい、どこにいるかはわ
からない、盗んだ指輪をショップ、情報屋

に持ってきた人間を通報するように手配
をしている

情報３(情報屋…金貨１枚で話す)
ゲーノが指輪を盗んだらしい、姿が見えな
い、南の洞窟に逃げたみたいだが、あそこ

にはトロルがいる、ゲーノはベルトポーチに
盗んだ物を入れていた

情報２(ビル…１日後、宿にいる)
ゲーノというシーフの姿が見当たらない、
指輪が盗まれた日、彼が南に逃げる姿を

見た、あっちには確か古い洞窟がある

マップ１(南の洞窟) マップ２(宿屋)

マップ３(洞窟の入口)

②…小さい場所、小動
物の骨が転がっている

洞窟の入口へ

南の洞窟へ

③…野営した跡
がある、南の壁に

隠し扉

①…広い部屋、
動物のいたよう

な臭いがする

⑥…石の部屋、
名のある武器が

ある

⑨…池の中を
探すと金貨×２

⑤…地下水脈、渡るには
能力判定が必要

④…広い場所、
キラーバット×３

⑦…中央に立っ
た者は小さい罠

に引っかかる

⑧…トロルの巣、
トロル(D)、☓印の

場所にゲーノのベル

トポーチ、中に指輪

ベルトポーチ
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①…ランダムエン
カウンター表でサイ

コロを振る

①

ランダムエンカウンター表
サイコロの目

1-3…スライム×3
4-5…Gスネーク×3
6…キラーハウンド×3

■キラーバット…攻
撃的な吸血コウモリ
能3 HP1 ダ1 危3

①②

③

④

⑤

②

②

②

②

①…カウンター

②…客室

③…ビルがいる場所

④…大テーブル

⑤…暖炉
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